INFORMATYKA — poziom podstawowy

Cele edukacyjne

1. Przygotowanie do zaawansowanego stosowania srodkéw, narzedzi i metod technologii infor-
macyjnej oraz informatyki w réznych dziedzinach zycia i ksztatcenia.

2. Wyksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z komputera i zastosowan informatyki
dla realizacji wybranych zadan edukacyjnych oraz innych celéw poznawczych.

Zadania szkoty

1. Stworzenie warunkéw do poznawania wybranych zagadnien, poje¢ i metod informatyki jako
dyscypliny naukowej oraz jej najwazniejszych zastosowan.

2. Ksztalcenie samodzielnosci intelektualnej, odpowiedzialnosci za wtasny rozwéj, gotowosci do
podejmowania i rozwigzywania umiarkowanie ztozonych zadan, z uwzglednieniem Srodkow i
metod informatyki.

3. Rozwijanie umiejetnosci wspétpracy przez realizacje informatycznych projektow zespotowych.

Tresci nauczania

1, Algorytmika i programowanie:

1)
2)
3)

4)

5)
6)

n

1)
2)
3)

analiza i modelowanie prostych sytuacji problemowych z ré6znych dziedzin,
podstawowe algorytmy i ich wykorzystanie.

podstawowe techniki projektowania i realizacji algorytmow oraz struktur danych: progra-
mowanie strukturalne i modularne, programowanie zstepujace, metoda kolejnych uscislen,

podstawowe wiasnosci algorytméw: zgodnosc ze specyfikacjg, skonczonosé dziatania,
ztozonos¢ obliczeniowa i pamieciowa, efektywnose,

tworzenie programdéw w wybranym jezyku programowania wysokiego poziomu,
realizacja niewielkich projektdéw programistycznych.

Bazy danych:

podstawowe formy organizacji informacji w bazach danych,
wyszukiwanie informacji w relacyjnych bazach danych z uzyciem jezyka zapytan,

postugiwanie sie systemem bazodanowym do definiowania bazy danych i budowania do
niej zapytan.

3. Multimedia:

1)
2)
3)

sprawne i odpowiedzialne korzystanie z multimediow,
przetwarzanie informacji w roznej postaci, w tym wizualnej i dzwiekowej,
tworzenie wtasnych materiatdw multimedialnych.

4. Sieci komputerowe:

1)
2)
3)
4)

budowa i dziatanie sieci komputerowych,

korzystanie z ustug dostepnych w sieciach komputerowych,
tworzenie i publikowanie wtasnych materiatéw w sieci,
ochrona i bezpieczenstwo danych w sieciach.

5. Aspekty etyczne, prawne i spoteczne w zastosowaniach i w rozwoju informatyki.

Osit gniécia

1. Postugiwanie sie zaawansowanymi srodkami, narzedziami i metodami informatyki.

2. Formufowanie sytuacji problemowej, jej modelowanie i projektowanie jej rozwigzania z uzy-
ciem technologii informacyjnej oraz metod informatyki.



Ocenianie wybranych wiasnosci uzyskanych rozwigzan. Dokumentowanie rozwigzan.
Wyszukiwanie informacji w bazach danych i tworzenie prostych relacyjnych baz danych.
Tworzenie opracowan multimedialnych, w tym materiatéw publikowanych w sieci.
Sprawne korzystanie z ustug sieci komputerowych w pracy z informacjami i w komunikaciji.
Zespotowe realizowanie projektoéw informatycznych.

Ocenianie korzysci, wskazywanie barier oraz dostrzeganie etyczno-spotecznych aspektow
rozwoju zastosowan informatyki.
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INFORMATYKA — poziom rozszerzony

Cele edukacyjne

1. Wyksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z komputera i zastosowan informatyki
dla realizacji wybranych zadan edukacyjnych oraz innych celéw poznawczych, a takze do ce-
lowego i odpowiedzialnego tworzenia wtasnego warsztatu pracy intelektualne;.

2. Przygotowanie do swiadomego wyboru kierunku i zakresu dalszego ksztatcenia informatycz-
nego (lub pokrewnego).

Zadania szkoty

1. Stworzenie warunkéw do poznawania wybranych zagadnien, poje¢ i metod informatyki jako
dyscypliny naukowej oraz jej najwazniejszych zastosowan.

2. Ksztalcenie samodzielnosci intelektualnej, odpowiedzialnosci za wtasny rozwéj, gotowosci do
podejmowania i rozwigzywania ztozonych zadan, z uwzglednieniem srodkéw i metod informa-
tyki.

3. Rozwijanie umiejetnosci wspdtpracy przez realizacje informatycznych projektow zespotowych.

Tresci nauczania

1. Algorytmika i programowanie:

1) analiza i modelowanie umiarkowanie ztozonych sytuacji problemowych z réznych dziedzin,

2) bardziej zaawansowane algorytmy i ich wykorzystanie,

3) zaawansowane techniki projektowania i realizacji algorytméw oraz struktur danych: abs-
trakcyjne struktury danych, dynamiczne struktury danych, elementy programowania obiek-
towego,

4) elementy analizy algorytméw: uzasadnienie poprawnosci, okreslanie ztozonosci obliczenio-
wej i pamieciowej, badanie efektywnosci ich komputerowych realizacji,

5) indywidualna i zespotowa realizacja projektéw programistycznych.

2. Bazy danych:
1) budowa relacyjnych baz danych,
2) zadawanie rozbudowanych zapytan do bazy danych,

3) projektowanie prostej relacyjnej bazy danych i tworzenie prostej aplikacji bazodanowej z
uwzglednieniem: kontroli integralnosci danych, jezyka zapytan, odpowiednio zaprojektowa-
nego interfejsu, raportow.

3. Multimedia. Tworzenie aplikacji multimedialnych z wykorzystaniem elementéw programowania.
4. Sieci komputerowe.
1) eksploatacja i dziatanie sieci komputerowych,

2) tworzenie aplikacji do zbierania i przetwarzania danych w sieci .

5. Aspekty etyczne, prawne i spoteczne w zastosowaniach informatyki. Tendencje w rozwoju in-
formatyki i jej zastosowan.



Osiggniecia

1.

w

Formutowanie sytuacji problemowej, jej modelowanie oraz projektowanie jej rozwigzania z
uzyciem technologii informacyjnej i bardziej zaawansowanych technik algorytmicznych.

Ocenianie poprawnosci i badanie efektywnosci rozwigzan. Dokumentowanie rozwigzan.
Projektowanie relacyjnych baz danych i tworzenie prostych aplikacji bazodanowych.

Tworzenie opracowan multimedialnych i sieciowych z wykorzystaniem elementéw programo-
wania.

Sprawne korzystanie z ustug sieci komputerowych; wykorzystywanie sieci do publikowania-
wiasnych materiatéw oraz do zbierania i przetwarzania danych.

Planowanie wspétpracy i zespotowe wykonywanie projektéw informatycznych.

Ocenianie korzysci, wskazywanie barier oraz dostrzeganie etyczno-spotecznych aspektow
rozwoju zastosowan informatyki.



