Standardy wymagan egzaminacyjnych z informatyki
poziom podstawowy

I. WIADOMOSCI | ROZUMIENIE

Zdajacy wykazuje sie znajomoscia i rozumieniem podstawowych pojeé, metod,
narzedzi i procesow zwigzanych z informatyka i technologia informacyjna:

1) opisuje srodki, narzedzia i metody informatyki oraz technologii informacyjnej, postu-
gujac sie poprawng terminologia informatyczna,
2) przedstawia role, funkcje i zasady pracy sprzetu komputerowego (komputera, urzadzen
peryferyjnych),
3) charakteryzuje typowe narzedzia informatyczne (oprogramowanie) i ich zastosowania,
4) zna podstawowe pojecia zwigzane z sieciami komputerowymi, opisuje podstawowe
ustugi sieciowe i sposoby ochrony zasobow,
5) omawia przydatnos$c¢ i wiarygodnos$é réoznych zrodet i zbioréw informaciji oraz uzytecz-
nos¢ sposobow i form ich reprezentowania,
6) zna podstawowe algorytmy:
a) algorytmy z rozgatezieniami (np. do rozwigzywanie rownan liniowych i kwadrato-
wych),
b) liniowe przeszukiwanie ciggu w poszukiwaniu wyréznionego elementu,
c) porzadkowanie ciggu elementéw (metodami: przez wybér, babelkowa, przez
wstawianie liniowe, przez scalanie), porzadkowanie pozycyjne metoda koszykowa,
d) metode ,dziel i zwyciezaj" (np. przeszukiwanie binarne),
e) algorytmy rekurencyjne (np. algorytm Euklidesa, znajdowanie liczb Fibonacciego),
f) schemat Hornera,
ag) algorytmy na liczbach naturalnych (np. pozycyjne reprezentacje liczb, generowanie
liczb pierwszych),
h) algorytmy numeryczne (np. stabilny algorytm rozwigzywania réwnania kwadra-
towego, obliczanie wartosci pierwiastka kwadratowego),
7) zna podstawowe struktury danych, wykorzystywane w realizacji algorytmow,
8) omawia podstawowe wtasnosci algorytmoéw: zgodnos¢ ze specyfikacja, ztozonosé
obliczeniowg i pamieciowa, skonczonosé, efektywnosé;
9) zna podstawowe pojecia zwigzane z relacyjnymi bazami danych,
10) opisuje proces rozwoju technologii informacyjnej we wspoétczesnej cywilizacji i rozu-
mie jego znaczenie, zna ograniczenia i bariery zwigzane z tym rozwojem oraz zasady
etyczne i prawne zwigzane z wykorzystywaniem informacji.

II. KORZYSTANIE Z INFORMACJI

Zdajacy stosuje posiadana wiedze do rozwigzywania zadan teoretycznych i
praktycznych:

1) postuguije sie typowymi programami uzytkowymi, takimi jak: edytor tekstu, edytor
grafiki, arkusz kalkulacyjny, program obstugi baz danych, program prezentacyjny,
przegladarka WWW, program do obstugi poczty elektronicznej oraz translator
wybranego jezyka programowania,

2) wykorzystuje zasoby i ustugi sieci komputerowych (komunikacje z innymi uzytkownikami,
przesytanie danych przez sie¢, tworzenie dokumentéw dostepnych w sieci),

3) stosuje metody wyszukiwania i przetwarzania informaciji w relacyjnych bazach danych,

4) stosuje podstawowe algorytmy i struktury danych w typowych sytuacjach problemo-
wych,

5) dobiera wiasciwy program (uzytkowy lub samodzielnie napisany) do rozwiazywanego zadania,

6) stosuje zasady bezpiecznego i odpowiedzialnego postugiwania sie informacjg pochodzaca
z roznych zrodet,



7)

wykorzystuje zdobytg wiedze i umiejetnosci do rozwigzywania zadan z réznych dzie-
dzin nauczania i problemoéw z zycia codziennego.

1. TWORZENIE INFORMACJI
Zdajacy stosuje metody informatyczne do rozwigzywania problemow:

1)

2)

3)
4)
5)
6)
7)
8)

9)

formutuje sytuacje problemows, specyfikacje problemu i ocenia cechy zapropono-
wanego rozwigzania problemu,

formutuje informatyczne rozwigzanie problemu przez dobér algorytmu oraz odpo-
wiednich struktur danych i realizuje je w wybranym jezyku (Srodowisku) programowa-
nia,

zapisuje informatyczne rozwigzanie problemu w wybranej notacji (listy krokéw, sche-
matu blokowego, jezyka lub pseudojezyka programowania),

wykorzystuje metody informatyki (metode zstepujaca, konstrukcje algorytmiczne,
podstawowe algorytmy), podstawowe struktury danych oraz zasady programowania
strukturalnego i modularnego do rozwigzania problemu,

ocenia poprawnosc i efektywnosé rozwigzania problemu,

tworzy bazy danych bedace reprezentacjg zbioru informaciji i relacji miedzy nimi,
stosuje narzedzia i techniki informatyczne do modelowania i symulaciji proceséw oraz
Zjawisk,

wykorzystuje roznorodne zrodta i zasoby informacii do tworzenia dokumentéw teksto-
wych i multimedialnych w tym publikowanych w sieci,

formutuje i uzasadnia opinie dotyczace konsekwenciji dla oséb i spoteczenstw, jakie
wynikajg z zastosowan informatyki i technologii informacyjne;j.

Standardy wymagan egzaminacyjnych z informatyki
poziom rozszerzony

I. WIADOMOSCI | ROZUMIENIE

Zdajacy wykazuje sie znajomoscia i rozumieniem podstawowych pojeé¢, metod,
narzedzi i procesow zwigzanych z informatyka i technologia informacyjna opi-
sane na poziomie podstawowym oraz dodatkowo:

1)

2)
3)

4)

5)

przedstawia model warstwowy sieci komputerowych oraz ogoéine zasady projektowania

sieci,

opisuje zasady administrowania siecia komputerowg w architekturze klient-serwer,

charakteryzuje reprezentacje nieliczbowych form informacji (obrazéw, dzwiekéw, ani-

macii),

zna bardziej zaawansowane algorytmy:

a) liniowe przeszukiwanie ciggu w poszukiwaniu wyrdéznionego elementu z wykorzy-
staniem wartownika,

b) porzadkowanie ciggu elementéw (metodami: przez wstawianie binarne, metoda
szybka),

c) metoda ,dziel i zwycié¢s aj" (np. sortowanie przez scalanie),

d) algorytmy rekurencyjne (np. sortowanie metoda szybka, zagadka Wiez Hanoi,
przeszukiwanie drzew),

e) schemat Hornera (np. zastosowanie do szybkiego potegowania),

f) algorytmy numeryczne (np. wyznaczanie miejsc zerowych funkcji, obliczanie
wartosci pierwiastka dowolnego stopnia, obliczanie pola figur (numeryczne cal-
kowanie)),

g) algorytmy kompresji (algorytm Huffmana) i algorytmy szyfrowania (np. RSA),

zna zaawansowane struktury danych, wykorzystywane w realizacji algorytmow (np.

drzewa),



6)

charakteryzuje podstawowe wtasnosci algorytmow i ich znaczenie w analizie wita-
snosci informatycznych rozwigzan problemow.

II. KORZYSTANIE Z INFORMACJI

Zdajacy stosuje posiadana wiedze do rozwiazywania zadan teoretycznych i

praktycznych:

1) postuguje sie programami do przygotowywania prezentacji w sieci oraz do tworzenia
opracowan multimedialnych,

2) stosuje zaawansowane metody wyszukiwania i przetwarzania informacji w relacyjnych
bazach danych (np. jezyk SQL),

3) dobiera mozliwie najlepszy algorytm i odpowiednie struktury danych (w tym dynamicz-
ne) w rozwigzaniu postawionego problemu,

4) stosuje specjalistyczne oprogramowanie (np. do modelowania) do rozwigzywania pro-

blemow z roznych dziedzin nauczania i zycia codziennego.

1. TWORZENIE INFORMACJI
Zdajacy stosuje metody informatyczne do rozwigzywania problemow:

1)

2)
3)
4)
5)

6)

projektuje i przeprowadza wszystkie etapy na drodze do otrzymania informatycznego
rozwigzania problemu: od sformutowania sytuaciji problemowej po testowanie rozwigza-
nia, skonstruowanego w wybranym srodowisku programistycznym lub uzytkowym,
wykorzystuje bardziej zaawansowane algorytmy oraz abstrakcyjne i dynamiczne struktu-
ry danych w rozwigzywaniu problemow,

stosuje podstawowe techniki programowania obiektowego,

uzasadnia poprawnosgé, ztozonosé i efektywnos$é rozwigzania problemu,

tworzy proste aplikacje bazodanowe, uwzgledniajac kontrole integralnosci danych, jezyk
zapytan, raporty,

tworzy dokumenty sieciowe i multimedialne z uzyciem zaawansowanych technik, w tym
programowania.



