XXI Zawody Komputerowe Mtodziezy Szkolnej
o Mistrzostwo Gdyni pod patronatem
Prezydenta Miasta Gdyni
4 - 5 marca 2017 r.

I. Organizator:
e |X Liceum Ogdlnoksztatcgce w Gdyni we wspdlpracy z Wydzialem Edukacji w Gdyni

Partnerzy:

e Zarzad Rejonowy Ligi Obrony Kraju w Gdyni

e YoungCoder w Gdyni

Stowarzyszenie Nauczycieli Internautow (patron medialny - Internet)

Il. Cel:

e uczczenie 91. rocznicy nadania Gdyni praw miejskich,

e popularyzacja techniki komputerowej i wiedzy informatycznej,

e sprawdzenie stopnia umiejetnosci obstugi komputera i wykorzystywanego na nim
oprogramowania,

e wylonienie osob najbardziej obeznanych z technikg komputerowa,

e wdrazanie Narodowego Programu Rozwoju Czytelnictwa.

lll. Uczestnictwo:

1. W zawodach mogg bra¢ udziat maksymalnie 2-osobowe zespoty wytonione w drodze
eliminacji szkolnych.

e zespdt (G) - zawodnicy i zawodniczki bedgcy uczniami gimnazjow

e zespot (S) - zawodnicy i zawodniczki bedgcy uczniami szkét ponadgimnazjalnych.
2. Kazdy szkota moze wystawic jeden zespdt wraz z petnoletnim opiekunem ¥
(2 + 1 = 3 osoby).

3. Warunkiem uczestnictwa w Zawodach jest:

a) pisemne zgtoszenie przez szkote listy zawodnikow na Karcie uczestnictwa pobrane;j
z internetowej strony Zawodow (wypetnionej komputerowo) wraz z podpisanymi zgodami
opiekundéw ustawowych (rodzice/opiekuni prawni) na przetwarzanie damych osobowych
i wykorzystania wizerunku — druki dostepne sg na internetowej stronie Zawodow.
Komplet dokumentéw nalezy dostarczy¢ podczas rejestracji w dniu zawodow.

www.shi.edu.pl/lok2017/

b) zeskanowang kopie zgtoszenia nalezy przesta¢ na adres: btx@gd.pl
w terminie do 01.03.2017 r. (Sroda)

¢) zawodnik biorgcy udziat w Zawodach musi przywiez¢ ze soba:

¢ legitymacje szkolng
e przybory do pisania
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IV. Konkurencje rozgrywane podczas Zawodow:
Grupa (G)

Konkurencja (A) - test wiedzy informatyczne;.
Rozgrywana indywidualnie

Konkurencja (B) - znajomos¢ systemdw operacyjnych i sieci komputerowych.
Rozgrywana zespotowo

Konkurencja (C) - znajomos$¢ budowy komputera.
Rozgrywana indywidualnie

Konkurencja (D) — umiejetnos¢ korzystania ze znanego programu
(edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, do tworzenia prezentacji oraz graficzny)
Rozgrywana zespofowo

Grupa (S)

Konkurencja (A) - test wiedzy informatycznej.
Rozgrywana indywidualnie

Konkurencja (B) - znajomos¢ systemdw operacyjnych i sieci komputerowych.
Rozgrywana zespotowo

Konkurencja (C) - znajomos$¢ budowy komputera.
Rozgrywana indywidualnie

Konkurencja (D) - umiejetnos¢ programowania (Pascal/C).

Rozgrywana zespotowo
Konkurencja ,umiejetnos¢ programowania” (grupa S) bedzie rozgrywana przy
wykorzystaniu platformy internetowej www.youngcoder.eu
W celu zapoznania zawodnikdéw z tg platformg nauczyciele zgtaszajacy zespoty mogg przed
zawodami odbywac préby. W tym celu nauczyciel zgtaszajacy zespot (pkt II1.3.a) otrzyma
dostep do platformy www.youngcoder.eu tj. konto dla nauczyciela, ktéry bedzie mégt
przygotowywac swoich uczniéw do Zawoddw. Uwaga: aktywacja konta nastgpi po
uprzednim przestaniu zeskanowanego zgtoszenia druzyny na adres: btx@gd.pl
Za wsparcie na platformie YoungCoder odpowiedzialny jest Pan Jarostaw Drzezdzon:

jdrzezdzon@gmail.com

Wszelkie informacje dodatkowe zwiazane z konkurencjami znajdujg sie w Materiatach

pomochniczych dostepnych na internetowej stronie Zawodow:

www.shi.edu.pl/lok2017/
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V. Komisja sedziowska:

1. Przygotowaniem, przeprowadzeniem oraz oceng konkurencji zajmuje sie Komisja
Sedziowska.

2. Komisja Sedziowska ma prawo zdyskwalifikowa¢ (do usuniecia z Zawodow
wigcznie) uczestnika Zawodow (lub zespdt) w przypadku stwierdzenia naruszenia
regulaminu Zawodow lub ustalen Komisji Sedziowskie;.

VI. Klasyfikacja:

1. Zawodnicy sg klasyfikowani indywidualnie i zespotowo.

2. W klasyfikacji indywidualnej liczona jest suma punktéw zdobytych przez zawodnika

w konkurencjach rozgrywanych indywidualnie.

3. W klasyfikacji zespotowej liczona jest suma punktow zdobytych przez zawodnikow
nalezacych do zespotu (2 osoby) w konkurencjach rozgrywanych indywidualnie

i zespotowo.

4. W kazdej klasyfikacji zdobyte miejsce jest tym wyzsze im wieksza jest liczba

uzyskanych punktéw.

VII. Wyréznienia i nagrody:

1. W klasyfikacji indywidualnej za zajecie trzech pierwszych miejsc zawodnicy w obu
grupach wiekowych otrzymujg dyplomy.

2. W klasyfikacji zespotowej za zajecie trzech pierwszych miejsc zawodnicy w obu
grupach wiekowych otrzymujg dyplomy. Zwycieskie zespoty otrzymujg puchary.

3. Najlepsi zawodnicy Zawodow otrzymujg nagrody rzeczowe.

VIIl. Uwagi koncowe:
1. Konkurencje rozgrywane podczas Zawodow rozgrywane bedg na komputerach
typu IBM-PC.

2. Informacje dotyczgce Zawodow (termin, miejsce i warunki uczestnictwa)
mozna uzyskac w:
e Zarzad Rejonowy LOK (tel.: 501 090 161)
e Tadeusz Bury - e-mail: btx@gd.pl

e Internet:: www.sni.edu.pl/lok2017/
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MIEJSCE ZAWODOW:
IX Liceum Ogdlnoksztatcace,
81-542 Gdynia, ul. Ortowska 57

HARMONOGRAM ZAWODOW:
e 4 marca 2017 r. (sobota) — gimnazja

e 5 marca 2017 r. (niedziela) — szkoty ponadgimnazjalne

Rejestracja: od godz. 8.30 do 9.10 w dniu zawoddw.

Rozpoczecie zawoddw o godz. 9.30.

UWAGA:

¢ Woypetniona karta uczestnictwa jest wazna jedynie wraz z podpisanymi zgodami opiekundw
ustawowych na przetwarzanie danych i publikowanie wizerunkdw w materiatach zwigzanych

z zawodami.

e Zawodnicy bez opiekundéw nie bedg dopuszczeni do zawoddw.

(*) Gospodarz ma prawo wystawi¢ 2 zespoty.
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