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iIEARN jest programem edukacyjnym przeznaczonym dla mtodziezy calego
swiata. W swobodnym przektadzie na jezyk polski iEARN oznacza ,,Miedzynarodowa
Sie¢ Pomystéw Edukacyjnych”. Trudno jest stresci¢ jednym zdaniem idee edukacyjne
1IEARN, cho¢ istnieje takie hasto: Mlodziez moze zmienic¢ swiat wykorzystujgc globalng
telekomunikacje. Hasto brzmi wzniosle, lecz jest w pelni uzasadnione.

Program iEARN rozpoczat swa dziatalnos¢ w 1988 roku. Pomystodawca
1 pierwszym sponsorem tego przedsigwzigcia jest Amerykanin Peter Copen i fundacja
jego imienia. Peter Copen postanowil zrealizowa¢ ideg¢ swobodnej wymiany mys$li mig-
dzy mtodzieza zZSRR i1 USA. Po pokonaniu wielu trudnosci powiodto mu si¢
1 mtodziez rosyjska z amerykanska mogta polaczy¢ si¢ za pomoca poczty elektronicznej
(e-mail) ze soba. Poczatkowo potaczono kilka szkét amerykanskich z kilkoma rosyj-
skimi. Dzi$, na poczatku 2003 roku uczestniczy w programie mlodziez z ponad 4000
szk6t z ponad 100 krajow z catego $wiata. Polska jest pelnoprawnym cztonkiem iEARN
od 1996 roku.

iIEARN jest zestawem programow edukacyjnych przeznaczonym dla mlodziezy
z calego $wiata. Obejmuje zardwno uczniow szkot podstawowych jak i §rednich (7 do
19 roku zycia). iEARN stuzy takze wychowawcom i nauczycielom jako zestaw bardzo
atrakcyjnych narzedzi edukacyjnych. Programy iEARN sa zorientowane na mlodziez,
niekoniecznie zgrupowana w szkotach, z programéw tych moze korzystaé mtodziez
zrzeszona w dowolnej organizacji mlodziezowej, przebywajaca dluzej w szpitalu,

z domow opieki itp.

Pozytki plynace z uczestnictwa w iEARN:

Programy iEARN przynosza wiele korzysci edukacyjnych i wychowawczych:
uczniom, nauczycielom, wychowawcom, szkole, rodzinie i spoteczenstwu.

Uczniowie:

rozwijaja umiejgtnosci zwiazane z porozumiewaniem si¢, wypowiadaniem swo-
ich opinii i pogladdéw, prezentowaniem wilasnych przemyslen. Nabywaja umiejgtnosci
prowadzenia debat i dyskusji. Sztuka kompromisu, wspdipraca w grupach, miedzy gru-
pami, latwiejsze odnalezienie swojej roli w zespole — to kolejne pozytki uczestnictwa
w programach iIEARN. Ucza si¢ wrazliwo$ci na cierpienia innych, na sprawy spoteczne,
zagrozenie $rodowiska, w ktorym zyja. Ucza si¢ odpowiedzialnosci za swoje stowa
1 czyny — w wielu programach uczniowie stawiani sa wobec konieczno$ci zajgcia sta-

nowiska w okreslonych sprawach oraz podejmowania stosownych dziatan. Uczestnic-



two w pracach nad projektami pozwala mtodziezy na ,,otwarcie oczu” na problemy
w wigkszej, czesto globalnej skali zjawisk. Pozwala to na zmiang perspektywy widzenia
Swiata, stwarza jego obraz bardziej zblizony do rzeczywisto$ci. Rozwija zainteresowa-
nia naukami przyrodniczymi, spotecznymi, historia. Poszerza zainteresowania r6znymi
dziedzinami wiedzy — tak w ramach przedmiotéw szkolnych, jak i dziedzinami nie wy-
ktadanymi w szkole — wiele projektow ma interdyscyplinarny charakter. Wyrabia sys-
tematyczno$¢ pracy — zwigzane jest to z prowadzeniem obserwacji zjawisk przyrodni-
czych i spotecznych. Uczniowie wydaja wlasne czasopisma i opracowania projektow,
czesto w formie broszur, filméw wideo lub wystaw artystycznych. Ponadto maja moz-
liwo$¢ spotykania si¢ na specjalnie organizowanych obozach migdzynarodowych
1 krajowych. Pozytkow ptynacych z bezposrednich kontaktow nie sposob przecenic.

Nauczyciele:

dzigki programom iEARN maja dodatkowa mozliwo$¢ przeprowadzania cieka-
wych, niestereotypowych zajec¢ lekcyjnych i pozalekcyjnych, kiedy potrzeba gromadzi¢
1 porzadkowaé dane, przeprowadza¢ wywiady, dokonywaé pordéwnan izestawien —
zwlaszcza w skali migdzynarodowej — iEARN jest niezastapiony. Szybkos¢, bezposred-
nio$¢ 1 aktualnos$¢ informacji 1 opinii jest niezwykta.

Nauczyciele lingwisci maja mozno$¢ konfrontacji jezyka wykladanego

z jezykiem zywym, potocznym. Motywacja uczniow do pracy nad j¢zykiem jest niepo-
réwnanie wigksza jesli znajduje on bezposrednie zastosowanie. Programy iEARN sa
znakomitym $rodkiem stymulujacym zainteresowania uczniow nie tylko w sferze jezy-
ka.

Nauczyciele przyrodnicy maja mozliwos$¢ rozszerzenia zakresu obserwacji przy-

rody dzigki wspodtpracy z innymi grupami obserwatoréw w kraju i zagranica. Systema-
tyczna obserwacja zjawisk przyrody umozliwia tworzenie bankéw danych. Stanowi to
nieoceniong pomoc dydaktyczng i angazuje aktywnos$¢ uczniéw. Powoduje, ze ucznio-
wie tatwiej ucza si¢ jak opisywacé przyrode i wystepujace w niej zjawiska. Wymiana
mysli 1 pogladow wptywa wyraznie na uwrazliwienie uczestnikow na pigkno przyrody
1 automatycznie przywotuje postawy opiekuncze wobec srodowiska.

Nauczyciele historii i wiedzy o spoteczenstwie korzystaja z gotowych progra-

méw (np. Dawni Mieszkarcy, Pewien Dzien Mojego Zycia, Oblicza Wojny, Holokaust
i Ludobdjstwo, Wykorzenianie Biedy i Ubostwa, Wtadza Obywateli). Wywiady z ludzmi
starszymi, kontakty z zywymi $wiadkami minionych wydarzeh wywotuja wigksze za-
angazowanie osobiste ucznidow inauczyciela. Odmienne perspektywy widzenia tych

samych faktow 1 zjawisk powoduja, ze historia jest blizej zycia. Zaangazowanie spo-
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teczne i1 obywatelskie wymagane przez uczestnictwo w projektach iEARN jest najlep-
szym 1najbardziej skutecznym sposobem nauczania o spoteczenstwie wspdiczesnym
(WOS). Wycieczki w skladzie migdzynarodowym daja nauczycielom mozliwos$¢ rozwi-
jania u ucznidw umiejgtnosci prezentacji wtasnej, narodowe;j historii innym, czgsto od-
miennym kulturowo i cywilizacyjnie ludziom.

Nauczyciele plastyki i muzyki moga zestawi¢ wlasny i mtodziezy sposob po-

strzegania pigkna i kanonow estetycznych z innymi, czgsto dla nas egzotycznymi wi-
zjami artystycznymi. Moga dokona¢ oceny wspolnych wartosci, a takze docenic istnie-
jace réznice wzbogacajace mozaike kulturowa.

Nauczyciele religii maja wielka szans¢ na rozbudzenie u swoich uczniéw postaw

tolerancji 1 wzajemnego poszanowania przez zapoznanie ich z réznorodnymi postawami
1 konfrontacjg systeméw nieraz bardzo odmiennych wartosci.

Nauczyciele matematyki i informatyki maja tu mozliwo$¢ rozwijania kreatyw-

nosci uczniéw poprzez uktadanie przez nich i rozwiazywanie ciekawych zadan, niety-
powe zastosowania matematyki (np. zyciorys przedstawiony za pomoca liczb, statysty-
ka dnia powszedniego itp.) Abstrakcyjne pojgcia matematyczne w shuzbie praktycznego
zastosowania staja si¢ atrakcja, tradycyjnie trudne i nudne zagadnienia jak rachunek
zbiorow, logika formalna, rachunek prawdopodobienstwa, czy statystyka i teoria liczb

maja tu zaskakujace zastosowania w porzadkowaniu obrazu $wiata.

Wychowawcy:

moga wykorzystywac projekty iEARN do prowadzenia zaje¢ na godzinach wy-
chowawczych. iIEARN oferuje tematy dla mlodziezy wazne 1 podejmowane przez sama
mlodziez: choroby takie jak bulimia, anoreksja, AIDS, choroby spoteczne — alkoholizm,
narkomania, palenie tytoniu. Tocza si¢ dyskusje o problemach samotnosci, ludzi sta-
rych, niepelnosprawnych, o prawach cztowieka iich nieprzestrzeganiu, o nietolerancji
1 przemocy, o prawach dziecka. (Podsumowania tych dyskusji znajduja si¢ w roczniku
,»The Contemporary”). Mozliwo§¢ pracy w grupach, z cala klasa, konfrontacja pogla-
dow miedzy grupami i na skale migdzynarodowa pozwala osiagna¢ wlasciwa perspek-

tywe dla spraw lokalnych.

Jak funkcjonuje iEARN?



W ramach iEARN istnieja tak zwane konferencje czyli zbiory list dyskusyjnych

o okreslonej tematyce. Najwygodniej jest korzysta¢ z tych list poprzez forum WWW

(foro.iearn.org). Tradycyjnie jezykami oficjalnymi sg angielski i hiszpanski (dotyczy to

glownie krajow Ameryki Lacinskiej, Hiszpanii i potudniowych standow USA). Obecnie

zostato wprowadzonych wiele jezykow narodowych w ramach tzw. foréw regionalnych.

Istnieje takze forum w jezyku polskim.

Uczniowie 1 nauczyciele uczestnicza w konferencjach na kilka sposobow:

1.

d)

Wymiana korespondencji droga poczty elektronicznej (e-mail) w ramach poszcze-
gblnych tematéw. Mozna dokona¢ tego bezposrednio odpowiadajac na otrzymywane

listy, badz przez dostep do forum na stronach WWW w Internecie.

. »,On-line”, czyli konferencja na zywo, w czasie rzeczywistym, po wzajemnym

uprzedzeniu si¢ i ustaleniu terminu. Jest to szczeg6lnie wazne w przypadku duzej

roznicy stref czasowych.

. Uczestniczenie w zajeciach warsztatowych organizowanych w kraju lub zagranica.

Uczestniczenie w dorocznym ogolnoswiatowym zjezdzie iEARN organizowanym
dla nauczycieli i mlodziezy.

Mtodziez wspoélredaguje bardzo ciekawe pisma, roczniki ipotroczniki, oto kilka
przyktadow:

,»he Contemporary” — to rocznik. Zawiera artykuly podsumowujace toczace sig ak-
tualnie dyskusje, publicystyke, utwory literackie na palace 1ibiezace tematy
interesujace wspotczesna mtodziez.

»~An End to Intolerance” — rocznik podsumowujacy prace uczniowskie, dyskusje
1 wypowiedzi z konferencji ,,Holokaust i ludobojstwo™.

,Planetary Notions” — pismo o tematyce szeroko pojetej ekologii i ochrony §rodowi-
ska naturalnego. Czg$¢ artykuldow stanowi posumowanie odpowiednich konferencji
1IEARN. Mozna znalez¢ tam takze utwory poetyckie i ciekawa grafike.

»A Vision” — pismo typowo literackie 1 artystyczne. Zawiera prozg, poezjg
1 fotografie artystyczne.

Szkoty uczestniczace w programie i autorzy wigkszych artykuldéw otrzymuja eg-

zemplarze pism bezptatnie, istnieje tez mozliwos$¢ odptatnej prenumeraty.

Omowienie kilku przykladowych projektow i forow



Nowo wstgpujacy nauczyciele zaproszeni sa najpierw do forum Teachers’ Lo-
unge, aby si¢ wzajem przedstawili, a mlodziez najpierw zapoznaje si¢ ze soba w ramach
forum Youth Room.

Teachers’ Lounge — To forum jest rodzajem klubu, gdzie nauczyciele
i administratorzy moga si¢ spotka¢ i porozmawiac. Jest to takze miejsce, gdzie mozna
podzieli¢ si¢ nowymi pomystami z innymi iznalez¢ partneréw lub osoby chetne do
udzielenia pomocy w realizacji projektow.

Youth Room — Tutaj mtodzi ludzie sa zachgcani do dzielenia si¢ ze soba my-
slami, pomystami i uczuciami dotyczacymi interesujacych ich spraw. Jest to ,,miejsce”
gdzie mozna rozwazac rézne sposoby wspotpracy.

Project Ideas List — To forum zawiera spis tworzonych 1 biezacych projektow

iIEARN, a takze przewodnik dla chcacych utworzy¢ wlasne projekty.

Projekt: ..Pewien dzien w moim zyciu — porOwnania na skrzyzowaniu kultur”

Uczniowie sa zaproszeni w tej konferencji do opisdw i1 porownan w aspekcie
wzajemnie oddziatujacych wplywow kulturowych, nie tylko jakich$ typowych dni ze
swojego zycia, lecz takze dni i wydarzen szczegodlnych dla nich iich rodzin. Opisy te
moga zawiera¢ relacje ze swiat 1 ceremonii, wakacji, dni wolnych od zaj¢¢, pamigtnych
wydarzen, takich jak urodziny, imieniny, matura itp., ktore zostawily trwaly §lad

w pamigci mlodego czlowieka i jego zyciu.

Projekt: . iEARN Lewin”

~IEARN Lewin” to migdzynarodowa antologia twdrczo$ci uczniowskiej wyda-
wana przez 4 grupy uczniéw ze stanu Victoria w Australii. W jezyku aborygenow
z plemienia Kurnai i Ganai ,,lewin” znaczy ,,postaniec”. Uczniowie moga tu przysytac
wszelkie listy w formie poezji, autobiografii, zamieszczane sa tu takze tworcze,
wymagajace wyobrazni prace, osobiste refleksje 1 krytyczne uwagi.

Wiek uczestnikow: 7 — 18 lat

Jezyk publikacji: angielski

Czas realizacji: Numer zamykany jest w pazdzierniku, a gotowy do druku

w listopadzie.

Projekt ,.Holokaust i ludobodjstwo” (Holocaust/Genocide Project)




Jest to projekt interdyscyplinarny (sztuka, historia, literatura, muzyka...)
w ktorym uczestnicza uczniowie z Australii, Argentyny, Kambodzy, Izraela, Niemiec,
Litwy, Rosji, USA a ostatnio z Polski. Kolejne szkoty przytaczaja si¢ kazdego roku.
Celem tego projektu jest propagowanie poszanowania praw cztowieka poprzez uczenie
si¢ o Holokauscie i innych formach ludobdjstwa oraz podejmowanie dziatan, ktore mo-
ga przyczyni¢ si¢ do tego, aby ten $wiat uczyni¢ lepszym. Zarowno uczniowie jak
1 nauczyciele ,,spotykaja si¢” w ramach konferencji iearn.hgp aby przedyskutowac prze-
czytane ostatnio lektury, biezace wydarzenia, zadania do wykonania i inne sprawy od-
noszace si¢ do tego tematu.

Wiosna kazdego roku, jako czg$¢ projektu, odbywa si¢ wyprawa badawcza do
Polski i Izraela. Ponadto, w ramach projektu wydawany jest rocznik, mi¢dzynarodowy
magazyn ,,An End to Intolerance”, w ktdrym uczniowie zamieszczaja swoje opracowa-
nia dotyczace tematow realizowanych w tym projekcie.

Wiek uczestnikow: od 12 lat

Jezyk publikacji: angielski, ale istnieje mozliwo$s¢ wuzyskania pomocy
w thumaczeniu z jezykoéw narodowych.

Czas realizacji: caty rok; ,,An End of Intolerance” jest wydawany w czerwcu.

To opisy tylko niektorych, wybranych projektow iEARN, w ktorych juz uczest-
niczy polska mlodziez. Uczestniczacy w programach otrzymuja peten opis wszystkich

programow.

Przykladowe pelne przedstawienie jednego projektu:

L1lree in My Life”— . .Drzewo w moim zyciu”

PODSTAWOWE ZALOZENIA:

Drzewo symbolizuje zwiazek cztowieka z przyroda i przypomina nam o naszych
podstawowych wartosciach, ktoére nienaruszone, oparly si¢ probom czasu. Drzewa
zwiazane sa z historia 1 kultura, objawiaja nam nasze zwiazki z Natura. Zawsze odgry-
waly wazna rolg w ludzkim pojmowaniu $wiata. Estonczycy zwykli mawia¢: ,Jezeli
zasadzisz choéby jedno drzewo w swoim zyciu, to bedzie to zycie owocne”.

W drzewie mozemy dostrzec znaki czasOw minionych 1 obecnych; z jego historii
1 codziennosci dowiadujemy si¢ o wzajemnych powiazaniach ze wszystkimi innymi
stworzeniami, ktorych zycie zalezy od tego drzewa.

Tak wigc, mozemy spoglada¢ na drzewo jako biotop (maty ekosystem) z jedne;j
strony, a jako obiekt kulturowo-historyczny z drugiej, i jesli tylko zajrzymy odpowied-

nio gigboko w zycie drzewa, odkrywac wiele ekscytujacych rzeczy i1 uczuc.



Oto dlaczego pragniemy zwroci¢ uwage dzieci 1 mtodziezy — spojrzcie na drze-
wo jak na zywa istotg, pomyslcie o jego/jej przesztosci, terazniejszosci i przysztosci
1 sprobujcie spojrze¢ na Swiat oczami drzewa...

OPIS PROJEKTU:

1. Czy masz swoje wilasne drzewo, albo drzewo rodowe?

Jesli nie — wybierz najznaczniejsze drzewo w Twoim otoczeniu. Sprobuj zidentyfiko-
wac sig, proszg, z tym drzewem i :

— przyslij nam opowie$¢ o tym czego byle§ swiadkiem poprzez dzieje, historig; albo
opisz nam swoja codzienno$¢; albo po prostu opisz swoje uczucia i mysli zwigzane
z tym drzewem.

— opisz nam, proszeg, lub narysuj zwierzgta, ktorych zycie zwiazane jest z tym drzewem
— nazwij drzewo 1 wyslij jego portret — rysunek lub zdjgcie. Wyslij ilustracje (moga
by¢ w formatach * jpg lub *.gif) e-mailem lub zwykta poczta

2. Ktoére (jakie) drzewo jest najwazniejsze w kulturze Twojego narodu?

— podaj nazwe drzewa w swoim jezyku, po angielsku i jesli znasz — po tacinie

— napisz dlaczego to drzewo jest takie wazne w historii Twojej kultury

3. Czy wiesz, ktore drzewo jest najwyzsze, najgrubsze i najstarsze w Twoim kraju?

— Co to za drzewo?

— Podaj jego wysokos$¢, grubosé 1 wiek

— Czy znasz jakies legendy zwiazane z tym drzewem? Podziel si¢ z nami opowiescia.
4. Czy znasz jakie$ utwory muzyczne, ktére maja w swoim tytule drzewo? A moze
znasz utwory muzyczne, ktore opisuja drzewa? Jesli tak opowiedz nam o tym.

5. Jesli jeste$ zapalonym matematykiem, to moze wymyslisz algorytm rysujacy drzewo,
zawsze mozesz wykorzysta¢ komputer! Czekamy na Twoje pomysty!

WIEK I LICZBA UCZESTNIKOW — bez ograniczen

RODZAJ ZAANGAZOWANIA: Pojedynczy uczniowie, grupy uczniowskie, cate kla-
sy a nawet sami nauczyciele sa zaproszeni do podzielenia si¢ z nami swoimi opowie-
$ciami i pomystami.

PRZEDMIOTY Z PROGRAMU NAUCZANIA: Srodowisko, przyroda, jezyki, biologia
1 nauki $ciste, historia, plastyka, muzyka, kulturoznawstwo.

OWOCE PROJEKTU: Wszystkie opowiesci, obrazki, zdjgcia, bgda opublikowane
w formie broszury, ktéra ma by¢ gotowa na doroczne spotkanie iEARN w Hiszpanii
w lipcu ’97 r. Broszury te bgda rozestane do wszystkich uczestnikow projektu. Bedzie
utworzona witryna WWW w Internecie zawierajaca wszystkie prace. Owoce projektu

beda dostepne jako rezultat pracy miedzynarodowego zespotu wydawcow.



WKLAD NA RZECZ INNYCH I PLANETY: Jako, ze nastawienie ludzi do przyrody
odgrywa wielka rol¢ w kazdej kulturze na naszym globie, mamy nadziejg, ze ten projekt
poszerzy zrozumienie réznorodno$ci kulturowej catej naszej planety. Albo, by¢ moze

ukaze nam jacy w rzeczywistos$ci jestesmy do siebie podobni...

Metody i przyklady (wprowadzania)

Telekomunikacji w szkole, na zaje¢ciach lekcyjnych i pozalekcyjnych.

Sama w sobie technologia niesie niewielkie znaczenie. Kiedy jednak zastosowa-
na jest w programie nauczania, kontekscie globalnym takim, ktéry pozwala uczniom w
pelni korzysta¢ z programow 1 bra¢ czynny udzial w projektach, ktore ich interesuja a
takze dostarczaja mozliwo$ci samodzielnego dziatania jak rowniez satysfakcji zauwa-

zy¢ mozna zmiany wsrod samych uczniow a takze w ich wynikach nauczania.

Korzysci z bezposredniego korzystania z naszych programoéw a takze czynny
udziat w tych projektach, z ktérymi poszczegolni uczniowie sa zwiazani sa wielkie. W
ten wilasnie sposob staramy si¢ przygotowac ich do efektywnego rozumienia otaczaja-
cego ich $wiata. Technologia telekomunikacji, dobrze zaprojektowane tematycznie po-
parte projekty oraz nauczanie oparte na odpowiednio dobranych informacjach, pozwala
wszystkim studentom oraz nauczycielom osiaga¢ znaczace wyniki. Elektroniczne kon-

ferencje dostarczaja sSrodkow nam ku temu srodkow.
ELEKTRONICZNE FORUM (OBRADY)

Komunikacja jest istotna czescia, treScia iEARN 1 aby utatwi¢ (uprzystepnic) ten
wiasnie sposob komunikacji wykorzystujemy elektroniczne forum (foro.iearn.org). Po-
przez uzytkowanie elektronicznej metody komunikowania si¢ zaroOwno uczniowie jak i
nauczyciele moga partycypowac i inicjowac projekty, ktérymi sami sa zainteresowani.
Forum (elektroniczny dialog z innymi) pozwala uczestnikom z calego §wiata oriento-
wac si¢ w tym, co dzieje si¢ na $§wiecie a takze bra¢ udziat w kazdym, dowolnie wybra-

nym przez siebie projekcie, dyskusji itd.
CO TO JEST ,,FORUM” iEARN?

Forum jest jak elektroniczny pokdj, ktory jest przeznaczony do zajmowania si¢
poszczegdlnymi obszarami zainteresowan np. tekstami pisanymi przez uczniow lub
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nauczycieli. W tym tzw. ,,pokoju konferencyjnym” ludzie zainteresowani moga prze-
znaczac jego poszczeg6lne czgséci do zaymowania si¢ okreslonymi dziedzinami zaintere-
sowan. Te wlasnie ,,dziedziny zainteresowan” nazywane sa tematami. Kiedy juz wej-
dziesz do tego ,,pokoju”, naszego forum, mozesz zaproponowaé¢ dowolny temat, wziac
udzial i odpowiedzie¢ na taki, ktory juz istnieje lub tez zrobi¢ notatki na temat tego, co
dzieje si¢ w §wiecie 1 w sieci. Forum, a wtasciwie fora, bo jest ich wiele, zachecaja do
publicznej dyskusji na tematy nas nurtujace. Czgsto obejmuja znaczng ilo$¢ uczestni-
kow, ktorzy chetnie wyrazaja swoje opinie. Sa one tez dobrym sposobem zaoszczgdze-
nia czasu jako ze wszystkie informacje sa zorganizowane co pozwala na szybkie, tatwe
1 selektywne przejrzenie ich zawartosci. Jest to jedna z gtownych korzysci brania udzia-

hu a takze kierowania projektami telekomunikacyjnymi.
Fora:

e zachgcaja do wspotpracy

e umozliwiaja interakcje pomigdzy uczestnikami

e stanowia ,,archiwum” dyskusji

e pozwalaja na ,,selektywne” dyskusje, unikanie ,,zalewu” poczty elektronicznej

e wspieraja dobre nauczanie oraz ¢wiczenia praktyczne .

PIERWSZE KROKI

W pewnym stopniu telekomunikacja wraz z ustugami internetowymi nie sa no-
woscia w szkotach. Oczywiscie wymagaja one pewnej dozy planowania, odpowiednich
zrédet, materialow, kompetentnych ludzi oraz trochg szczescia. Mowiac innymi stowy,
jest to cos, czego jeszcze nigdy przedtem nie robiliSmy w szkole, a co ma potencjat, aby
catkowicie zmieni¢ §rodowisko w jakim przyszto nam si¢ uczy¢, mowiac potocznie

,przekrecic je do gory nogami”.

Poniewaz jesteSmy zwiazani z projektami telekomunikacyjnymi ponad 8 lat

,»udato nam si¢” popehic juz wigkszo$¢ btedow, ktére mozna popetnic.

Ponizej znajdziecie gar§¢ informacji, swego rodzaju dobrych rad, na temat tego,

co nalezy robi¢ zawsze, a czego nie nalezy robi¢ nigdy.

ZAWSZE:

KOMUNIKUJ SIE Z INNYMI
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Nawet jezeli nie jestes w stanie sprosta¢ wymaganiom projektu, nad ktéorym pra-
cujesz 1 wydaje Ci sig , ze ,,ugrzezies”, zawsze staraj si¢ wysta¢ wiadomos¢ do ludzi, z
ktérymi pracujesz wyjasniajac zaistniala sytuacj¢. Konieczne jest to aby$ pozostawat z
nimi w statym kontakcie, poniewaz cisza z Twojej strony jest niezwykle trudna do zin-

terpretowania, a w niektérych kulturach moze by¢ uwazana za co$ obrazliwego

OSZACUJ SWOJE MOZLIWOSCI

Upewnij sig, ze dobrze oszacowate$ swoje mozliwosci. Przyjrzyj si¢ uwaznie
swoim $rodkom technicznym oraz wymaganiom programowym i zdecyduj, co jestes a
czego nie jeste§ w stanie zrobi¢. Dwa komputery i 150 ucznidow nie sa najlepsza recepta

na natychmiastowy sukces.

Postaraj si¢ takze oszacowaé moc swojego wlasnego komputera i przeznacz tro-
che czasu na zapoznanie si¢ z tym, co wptywa i wyptywa poprzez e-mail (poczta elek-
troniczna), co znajduje si¢ w forach tematycznych, a takze z tym, co mozna znalez¢ w

sieci na catym $wiecie.

ZACZYNAJ POWOLI

Kilku uczniéw, kilku nauczycieli oraz projekt, ktory podoba si¢ grupie sa na po-
czatek wystarczajace.

Poprzez lata, jako uczestnicy iEARN, przeszli$my z komunikacji na skalg jed-
nostki tj. projektow indywidualnych poprzez mate grupy az do tematéow, nad ktéorymi
pracuja cate klasy. Ten postgp jest chyba najlepszym przyktadem na to, ze pracujac sys-

tematycznie mozna osiagna¢ znaczne wyniki.

NIGDY:

NIE PRZECENIAJ SWOICH SRODKOW I MOZLIWOSCI

Dziatajac w pospiechu, aby zaangazowac si¢ w jaki$ projekt na skalg Swiatowa
bardzo tatwo jest przeceni¢ swoje srodki i mozliwosci, a w efekcie rozczarowa¢ samego
siebie, jak i tych, z ktorymi pracujemy. O wiele lepiej jest mie¢ na koncie mate sukcesy

niz duze rozczarowania.
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NIE POZWALAJ ABY TECHNIKA KIEROWALA PROJEKTEM

We wszystkich przypadkach postaraj si¢ zapozna¢ z tym, co technika moze zro-
bi¢, do czego moze by¢ uzyta aby podnie$¢ jakos$¢ tego, nad czym wilasnie pracujemy.
Pozwdl by program, ktdry cenisz stanowit sit¢ przewodnia tego, jak i kiedy uzywasz

techniki.

ROZWAZANIA NAD DALSZYM ROZWOJEM

Nie ma nic bardziej ekscytujacego niz komunikowanie si¢ z ludzmi nalezacymi
do innych kultur i pochodzacymi z innych krajow. Aczkolwiek projekt rozpoczyna si¢
w klasie, jako najzwyklejszy program poczty elektronicznej, ma on mozliwos$¢ rozwinaé
si¢ 1 zy¢ wlasnym zyciem, kiedy nauczyciele i uczniowie rozmawiaja o nim mig¢dzy
soba i w ten sposob formuja prawdziwe zwiazki. Aby tak si¢ wlasnie stalo musimy

wzia¢ pod uwagge dziewigé istotnych elementow.

1. Stosunek uczen — komputer

Najlepszym rozwiazaniem jest 2 lub 3 uczniéw pracujacych przy jednym kom-
puterze. Zmniejsza to pewien poziom frustracji obecny przy pracy oraz znudzenie a
zwigksza wspotpracg. Oczywiscie kazda szkota jest inna. Zdarza si¢ iz uczniowie nie
korzystaja w duzym stopniu z komputera podczas pracy nad danym projektem; zamiast

tego wykorzystuja jednak rezultaty pltynace z komunikowania sig.

2. Dyskietki indywidualne kontra system sieciowy.

Bez sieci latwiej 1 efektywniej jest uczniom dokonczy¢ pracg na dyskietkach in-
dywidualnych uzywajac jedynie prostego programu edytora tekstowego, a nastgpnie
przekazanie juz catego, ukonczonego dokumentu lub pliku do sieci, w ktorej jest potem
transmitowany. Kazdy uczen powinien posiada¢ witasna dyskietke, na ktorej mogltby

pracowac 1 gromadzi¢ swoja korespondencjg.

Oprogramowania pocztowe umozliwiajace pracg w systemie off-line moga w
znacznym stopniu podnie$¢ czas dostgpu ucznia przy ograniczonych srodkach kompute-
rowych. W przypadku pracowni podtaczonej szybkim taczem stalym mozna pracowac

on-line.
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3. Mozliwos¢ wymiany 1:1

Mozliwo$¢ dobierania ucznidéw w pary w zakresie szkot wspotpracujacych ze
soba, czy tez dopasowywanie calych klas stanowi wazna czgs$¢ programu i jako takie
takze powinno by¢ brane pod uwagg. Podobnie, jak przyjaznie nawiazywane przez
ucznioéw, ktérzy odwiedzaja si¢ nawzajem, spotykaja podczas wycieczek szkolnych tak
I*EARN moze okaza¢ si¢ pomocny przy nawiazywaniu nowych znajomosci, przyjazni.
Oczywiscie taka dziatalno$¢ wymaga wczesniejszego planowania, a co najwazniejsze

odpowiedniego posrednika, ktéry komunikowatby si¢ z wybranymi partnerami.

4. Przygotowanie i wysylanie korespondencji

Przygotowanie i wysylanie korespondencji powinny by¢ postrzegane jako dwa
osobne przedsigwzigcia. Przygotowanie transmisji (przestania), badania oraz tworzenie

materiatu, ktory ma by¢ przekazany sa bardzo waznymi czgSciami calego procesu.

5. Wsparcie techniczne

Aby wzia¢ udziat w projekcie telekomunikacyjnym niezbgdna jest wiedza na
temat obstugi komputera. Waznym elementem jest zaplecze techniczne szkoty biorace;j
udzial w projekcie aby naturalny entuzjazm i zapat do danego projektu nie zostat ochto-
dzony przez trudnosci natury technicznej. Moze to by¢ wsparcie techniczne oferowane
przez system (sie¢), dostawce Internetu (np. Internet dla Szkét — pomoc techniczna

,help-desk™) lub tez pomoc dostgpna w budynku szkolnym.
6. Czas planowania

Wszystkie programy wymiany elektronicznej wymagaja dodatkowego czasu
przeznaczonego na planowanie. Kazdego tygodnia nauczyciele powinni poswigcié tro-
che czasu na indywidualne planowanie, proébowanie nowych pomystéw, czytanie wia-

domosci sieciowych, odpowiadania na nie.

Moga oni takze odkry¢, ze komunikowanie 1:1 z zagranicznym odpowiednikiem

jest ekscytujaca i satysfakcjonujaca czynnoscia.

7. Dzielenie si¢ projektem z cala spolecznoscia szkolng
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Istotnym faktem jest aby uczniowie i klasy zaangazowani w dany projekt dzielili
jego wyniki z cata spoteczno$cia szkolna. Pozytywne bytoby, gdyby uczniowie zaanga-
zowani w projekty iEARN wzigli na siebie rol¢ ,,ambasadoréw”, swego rodzaju przed-

stawicieli danej szkolnej spotecznos$ci, 1 wspierali innych chcacych si¢ zaangazowac.

8. Zapewnienie, ze jezyk przekazu (zazwyczaj angielski)
powinien by¢ wielokulturowy

Zastanowmy sig ile, z tego co jest opisane w korespondencji wymaga tlumacze-

nia, wyjasniania lub opisu dla potencjalnych odbiorcow nalezacej do innej kultury?

Slang lub terminologia potoczna powinny by¢ uzywane ostroznie. Co ponizsze
zdanie oznacza dla grupy uczniéw z Polski ,,We are flying down the road flatstick™?
Uzywanie j¢zyka potocznego, idioméw i slangu moze by¢ interesujacym tematem do

dyskusji na forum klasy.

9. Odpowiedzi i reakcje uczniow

Uczniowie bgda pisa¢ w konkretnym celu i dla konkretnego odbiorcy. Jego
obecno$¢ dostarcza uczniom motywacji do tworzenia jak najbardziej efektywnych dys-
kusji. Wychowawcy moga wykorzysta¢ ten proces reakcji ucznia na dany temat przed
wystaniem korespondencji, kiedy istnieje jeszcze mozliwos¢ ostatecznej korekty, osta-
tecznego komentarza nad projektem. Korekta powinna dotyczy¢ kwestii postawy
ucznia, jego stosunku do danej kwestii a nie powinna dotyczy¢ spraw czysto lingwi-
stycznych. Nauczyciel nie powinien deprymowaé ucznia nieustannym poprawianiem

gramatyki 1 ortografii.

Jak wykorzystaé fora iEARN w szkole?
Istnieje wiele metod skutecznego wykorzystywania programow iEARN. Oto przykia-
dowe rozwiazanie wykorzystujace tryb off-line:

Metoda przegladania i drukowania: interesujacych wypowiedzi z okreslonego
forum na okres$lony temat. Nauczyciel przeglada biezace dyskusje toczace si¢ w ramach
danego forum np.: Youth Room, Teachers’ Lounge. Powiedzmy, ze wybierze temat
o prawach kobiet. Nastgpnie nauczyciel dokonuje selekcji najbardziej rozbieznych opi-

nii 1 wypowiedzi. Wypowiedzi te (po wydrukowaniu i powieleniu) mozna pogrupowac
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wedtug odpowiednich punktow widzenia, mozna tez pozostawic¢ to do wykonania mto-

dziezy w zaleznosci od sposobu przeprowadzenia zajec.

Wariant A :

Uczniowie pracuja w grupach, kazda grupa otrzymuje wypowiedzi o prawach
kobiet podane z odmiennego punktu widzenia. (Uczniowie nie sa uprzedzeni o temacie
dyskusji — gwarantuje to spontaniczno$¢ wypowiedzi.) Zadaniem kazdej grupy jest
przygotowanie obrony danego stanowiska (albo atak na nie). Po uplywie kilku minut
przedstawiciele grup przedstawiaja swoje stanowiska, broniac ich publicznie. Kolejnym
etapem jest uzgodnienie opinii catej klasy, a jesli to si¢ nie uda to sformutowanie kilku
opinii. Stanowi¢ to bgdzie podsumowanie dyskusji, ktore po przettumaczeniu na jgzyk

angielski bgdzie przestane jako odpowiedz na odpowiednie forum iEARN.

Wariant B:

Najpierw uczniowie przygotowuja si¢ merytorycznie do okreslonej debaty.
(Wprawdzie straci na tym spontaniczno$¢, lecz zyska merytoryczny poziom dyskus;ji.)
Na przyktad toczy si¢ teraz dyskusja o wykorzystywaniu zwierzat do badan kosmety-
kow. Nauczyciel moze najpierw poleci¢ uczniom przeczytanie stosownej lektury, np.:
dyskusja na tamach ,,Swiata Nauki” Nr 4(68), z kwietnia 1997r. — forum: Czy badania
na zwierzetach sq konieczne? Str. 61 — 76 oraz ,,Wiedza i Zycie” Nr 1(757), styczen
1998r. — Czy eksperymentowac na zwierzetach?, str 48 —52, nauczyciel moze oczywi-
scie poleci¢ inne lektury, a nawet zaproponowa¢ mtodziezy samodzielne wyszukanie

materialéw. Znakomitym zroédtem informacji jest wtasnie Internet! Nastgpnie mtodziez

moze w grupach przedyskutowaé tres¢ artykuldw, a dopiero potem, wyrobiwszy sobie
pewna opini¢ (czy kilka opinii) moze odnie$¢ si¢ do wypowiedzi innych uczniéw

w ramach forum iEARN. (Dalsze post¢powanie jak w wariancie A. )

Propozycje i sugestie

Jak rozpoczac szybko i bez trudnosci ?

Ponizszy tekst postuzy Wam jako przewodnik dla poczatkujacych, ktoérzy chca
szybko 1 bez trudnos$ci rozpocza¢ swoja dzialalnos¢ w sieci iEARN. Jest to tzw. ,.faza

wstepna”, ktéra spetnia kilka waznych celow:

e zapoznaje ucznidéw i nauczycieli z technologia i metodyka korzystania z forum
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e pozwala blizej pozna¢ si¢ uczniom i nauczycielom, jak rowniez rozwija wspotprace
1 pomoc partnerska

e przygotowuje uczestnikOw do szerszej 1 intensywniejszej pracy opartej na
projektach tematycznych

Oczywiscie wazne jest rOwniez pierwsze wrazenie, ale biorac pod uwagg fakt iz
telekomunikacja nie jest w stanie przekaza¢ innym tonu naszego glosu, jezyka ciata,
cech osobowosci czy tez wygladu wazne jest wykorzystanie tzw. ,,fazy wstepnej” w

celu wywarcia takiego wrazenia, na jakim nam zalezy.

Projekt 1

Nauczyciele przedstawiaja si¢ sobie

Forum: Teachers’ Lounge lub iEARN in Polish

CELE:

1. zapoznanie, postugiwanie si¢ technologia i metodyka przed rozpoczgciem

nauki w szkole.
2. przedstawienie si¢ swoim odpowiednikom w innych krajach.

3. rozwijanie wspotpracy z innymi nauczycielami, uczniami oraz przygotowy-

wanie planéw do pierwszego uczniowskiego przekazu

Aby rozpocza¢ nauczyciel moze napisa¢ krotki list wprowadzajacy do nauczy-
cieli IEARN; dobrym pomystem bytoby napisanie takiego listu na istniejacy juz w sieci
adres danego forum. (np.: Teachers’ Lounge, Project Ideas List lub iEARN in Pol-
ish).

Poprzez odwiedzanie forum i spedzanie czasu na czytaniu zgloszen od innych
nauczycieli na pewno znajdziecie kogo$, kto was zainteresuje 1 z kim chcielibyscie aby
pracowali wasi uczniowie. Wasza odpowiedz na dane zgtoszenie zwigksza mozliwos¢
kontaktow z sieciowymi partnerami. Nie nalezy wigc ograniczac si¢ do jednostkowych

odpowiedzi, ale kontaktowa¢ z wieloma cztonkami sieci.
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Pamigta¢ nalezy o sprawdzaniu dat listow na ktére mamy zamiar odpowiedzie¢
jako, ze moga one by¢ juz niewazne. (Za nieaktualne mozna uzna¢ listy majace ponad

dwa miesiace, nie jest to jednak regula.)

Kiedy nasz list zostat juz wystany nalezy regularnie sprawdzac, czy nie nadeszta
odpowiedz dla nas. Starajmy si¢ odpowiada¢ na listy przychodzace do nas od nowych
uczestnikow danego forum (dyskusji) regularnie, jako ze jest to dobrym sposobem na

nawiazanie 1 rozwinigcie nowych znajomosci, ktore moga okaza¢ si¢ bardzo owocne.

Poprzez ciagle odwiedzanie forum szybko nawiazesz kontakty niezbgdne pod-
czas pracy z uczniami nad projektami. Kiedy wspodtpraca z innym nauczycielem jest juz
nawiazana wazne jest aby przed wymiana informacji przez uczniow pamigtac¢ o kilku

szczegotach tj.:
e liczbie ucznidéw w poszczegdlnych klasach

e sposobie w jaki poszczegolni nauczyciele planuja wlaczy¢ wymiang informacji w

sieci do zadan klasowych
e datach wakacji szkolnych w poszczeg6lnych krajach
e ilosci czasu poswigconego na planowanie i przygotowywanie pierwszego przekazu
e osoba inicjujaca przekaz oraz decydujaca o jego terminie
e okres trwania projektu oraz czas odpowiedzi na propozycje i zapytania — etc.

(Sa to oczywiscie tylko propozycje, i to od nauczyciela, czy zespotu nauczycieli zalezy jakie infor-

macje zycza sobie przestaé, a jakie otrzymaé.)

Udana koncepcja wydaje si¢ by¢ wspolne planowanie danego projektu przez

szkoty partnerskie, pod warunkiem jednak, iz jest wykonywane doktadnie.

Projekt 2

Nauczyciele i uczniowie — pierwsze kontakty

Forum: Youth Room, Teachers’ Lounge

CELE:

1. Zapoznanie ucznidow z technologia i metodyka konferencji
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2. Wstepne kontakty uczniéw z ich kolegami ze szkot partnerskich.

Rola nauczyciela:

Nauczyciel odpowiedzialny za nawiazywanie kontaktow moze przydzieli¢ da-
nemu uczniowi z klasy jego odpowiednika ze szkotly partnerskiej tzw. keypal , z ktérym
bedzie korespondowat. Bedzie on takze upewnial sig, iz uczniowie przesytaja wiadomo-
$ci, odpowiadaja na nie, inicjuja nowe kontakty, odpowiadaja na istniejace juz tematy

lub tworza swoje wlasne.

Rola uczniow:
Uczniowie moga pracowa¢ razem nad stworzeniem poOlstronicowego opisu swo-

jej wlasnej klasy, ktéry bedzie zawierat na przyktad:

e przedmioty, ktorych si¢ ucza,

e liczbg 0sob w klasie,

e rozmiary sal lekcyjnych (dtugos¢ i szerokos¢, ewentualnie wysokosc),
e 3 rzeczy, ktore lubia w swojej klasie, jej wyglad,

e imiona ucznidéw,

e opis budynku szkolnego itd.

Informacje takie sa bardzo wazne takze dla nauczycieli bioracych udziat w pro-
jekcie Wazna czgscia tego projektu jest przygotowanie przez uczniéw pierwszej infor-
macji, ktora jest jednocze$nie inicjujaca oraz pierwszej odpowiedzi. Kazdy uczen biora-
cy udzial w projekcie moze przygotowac swoja wlasna strong informacyjna, w ktorej

znajda si¢ na przyktad informacje osobiste takie jak:

e imie, nazwisko,

o wiek, wyglad,

e  opis rodziny,

e hobby, sposob w jaki spedza wolny czas,
e to co lubi w szkole i to czego nie lubi,

e ulubione potrawy,

e opis okolicy w ktorej mieszka

e pytanie, jakie chciatby zada¢ swojemu partnerowi w sieci etc.

Ta faza wstgpna jest bardzo wazna poniewaz dla wigkszosci ucznidw stanowi
pierwsze doswiadczenie telekomunikacyjne. Jezeli jest udana, motywuje uczniéw do

dalszej pracy w sieci i rozwoju stosunkoéw z sieciowymi przyjacidtmi.
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Uczniowie czerpia duzo satysfakcji ze swojej pracy gtownie, jezeli publicznosé
stanowi nie tylko nauczyciel, lecz takze osoba po tzw. drugiej stronie. Majac to na uwa-
dze pamigtajmy, aby uczniowie nie tylko otrzymywali odpowiedzi, ale takze na nie od-
powiadali. Takie postgpowanie ma duzy walor wychowawczy. Po ukonczeniu fazy
wstepnej nauczyciele i uczniowie powinni kontynuowac i rozwija¢ wspolprace poprzez
dyskutowanie innych interesujacych dla obu grup problemoéw. Pozostate czynnosci sa
tylko propozycjami i sugestiami do projektéw, ktore partnerskie szkoty moga przepro-

wadzié.

My, nauczyciele, ze swojej strony zachgcamy do eksperymentowania z tymi
pomystami, a takze do rozwijania wlasnych .Niektore grupy wraz ze swoimi szkotami
partnerskimi moga chcie¢ skorzysta¢ z istniejacych juz w sieci iEARN projektow. De-

cyzja nalezy juz do samych zainteresowanych.

Projekt 3

Opowiedz nam o Swoim kraju

Forum: Youth Room, Teachers’ Lounge
CELE:

1. Zdobywanie jak najwigkszej ilosci informacji na temat swojego kraju, a takze

kraju szkoty partnerskiej, poprzez wspdlna wymiang informacji.
2. Rozwijanie wzajemnych kontaktow na poziomie szkot partnerskich.

Uczniowie przygotowuja raport o kilku wybranych aspektach swojego kraju lub tez
kraju swoich sieciowych kolegow. Ankieta moze by¢ czgscia wymiany informacji, z

ktorej by¢ moze wywiaze si¢ dalsza dyskusja.

Jest wiele rzeczy, ktorych chcialbym si¢ dowiedzie¢ o Twoim kraju:
¢ Co robicie w czasie wolnym?

e (Czego oczekujecie po tym projekcie ?

e Jaka jest wasza szkota?

e W jakim otoczeniu mieszkacie ? (okolica, sasiedztwo)

e (Czy macie jakie$ obawy dotyczace przysztosci?

e Kim chcielibys$cie zosta¢ — jaki zawdd bierzecie pod uwage?”’
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Projekt 4

Nasza szkola

Forum: Youth Room, Teachers’ Lounge

CELE:

1. Wymiana doktadnych opisow poszczegdlnych szkot oraz ludzi w nich uczacych
si¢ 1 pracujacych.
2. Rozwijanie wspolpracy, wymiana informacji pomigdzy szkotami partnerskimi.
Uczniowie 1 nauczyciele decyduja, jakie czesci szkoly powinny by¢ opisane aby
stworzy¢ mozliwie pelny obraz szkoty. W matlych grupach uczniowie przeprowadzaja
wywiady z cztonkami spolecznosci szkolnej, opisuja ich biorac pod uwage rozne aspek-
ty zycia szkolnego, odwiedzaja inne klasy opisujac ich rutynowe czynnos$ci, opracowuja
ankiety, na ktore szkoty partnerskie beda odpowiadaty. Kazda szkota moze poszczycic¢
si¢ swoja tradycja. W opisie szkoty moga by¢ tez zawarte prawa i obowiazki szkolne

uczniow.

Projekt 5

Nasza miejscowos¢

Forum: Youth Room, Teachers’ Lounge, Humanities & Social Studies Projects

CELE:
1. Stworzenie opisu swojego miasta, miejscowosci, w ktorej mieszkamy
2. Rozwijanie wymiany informacyjnej pomigdzy szkotami partnerskimi.

Uczniowie dyskutuja migdzy soba na temat miejsc wartych opisania i wybieraja
te, ktore wg nich sa najodpowiedniejsze. Indywidualnie lub w grupach odwiedzaja w/w
miejsca przez okreslony czas obserwujac je, odwiedzajac mieszkajacych tam ludzi. Mo-
ze to prowadzi¢ do dyskusji pomiedzy grupami partnerskimi a nawet do publikacji da-

nego opracowania.
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MOZLIWOSCI SA NIESKONCZONE!

Oto niektore przyklady:

e Raporty i dyskusje na mato znane tematy dotyczacych srodowisk tzw. z charakte-

rem: subkultury mtodziezowe, mniejszosci wyznaniowe i narodowe itp.

e W matych grupach lub indywidualnie uczniowie przeprowadzaja wywiady z lide-
rami $rodowiskowymi i na ich podstawie przygotowuja opracowania dla szkot part-

nerskich.

e Uczniowie przeprowadzaja wywiady z rodzicami na temat np. dlaczego wybrali

taki, a nie inny zawdd i1 czego oczekuja od swoich dzieci.

e Uczniowie przeprowadzaja wywiady z czlonkami lokalnej spolecznosci i na ich

podstawie przygotowuja korespondencj¢ dla swojej szkoty partnerskie;.

Projekt 6

Nasze rodziny

Forum: Youth Room, Teachers’ Lounge, Humanities & Social Studies Projects
CELE:

1. Stworzenie przez ucznidw opisOw swoich rodzin aby przyblizy¢ je klasie lub

szkole partnerskie;j.
2. Rozwijanie wspolpracy, wymiana informacji pomigdzy szkotami partnerskimi.

Jest wiele r6znych tematéw nad ktorymi szkoty partnerskie moga wspotpraco-

wac¢ w ramach danego tematu, na przyktad:

e Spedzanie czasu w pracy z rodzicami

e Dyskusja na temat najbardziej udanych wakacji, $wiat (uwaga zwrdcona szcze-
godlnie na zwyczaje, obyczaje, tradycje, potrawy itd.)

e Opis struktury rodzinnej, w jakiej mieszkamy

e Badanie dotyczace wartosci rodzinnych (nastawienie do innych)
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e Wspomnienia z dziecinstwa

Legendy rodzinne

Dyskusja na temat zalet i wad instytucji matzenstwa

Problemy, z ktorymi borykaja si¢ rodziny w réznych krajach

Projekt 7

Przyjaciele

Forum: Youth Room, Teachers’ Lounge, Humanities & Social Studies Projects
CELE:
1. Dyskusja na temat kwestii, problemow zwiazanych z przyjaznia
2. Rozwijanie wspolpracy , wymiana informacji pomigdzy szkotami partnerskimi

Uczniowie pisza wiersz lub opowiadanie na temat przyjazni, na temat tego ile
ona dla nich znaczy oraz tego, czego si¢ nauczyli bedac przyjaciétmi. Projekt ten moze
wptynaé na czestsza wymiang korespondencyjna, a co za tym idzie nawiazanie 1 rozwi-

nigcie przyjazni z uczniami szkoét partnerskich.

Projekt 8

Poza stereotypami

Forum: Youth Room, Teachers’ Lounge, Humanities & Social Studies Projects
CELE:
1. Badanie stereotypow istniejacych we wlasnym kraju, a takze kraju szkoly partner-
skiej
2. Rozwijanie wspotpracy, wymiana informacyjna pomig¢dzy szkotami partnerskimi

ZADANIA:

e Opis swojego hobby oraz tego czego dowiedzieliSmy si¢ o sobie uprawiajac takie
hobby

e Przezycie, ktore mnie spotkato, a ktére uwazam za szczegdlnie wazne
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e Przygotowanie broszury na temat r6znych hobby na calym $wiecie, na podstawie
sieciowej korespondencji ze szkotami partnerskimi

e Rozwinigcie ankiety na temat hobby w szkole partnerskiej w celu zdobycia o niej
wigkszej ilosci informacji. Wspolna praca nad broszura.

Projekt 9

Ulubione zwierze¢ta

Forum: Youth Room, Teachers’ Lounge, Humanities & Social Studies Projects
CELE:
1. Tworzenie opisow ulubionych zwierzat i naszego stosunku do nich.
2. Rozwijanie wspodlpracy, wymiana informacji ze szkotami partnerskimi.

Zadania:
e Uczniowie opisuja swoje ulubione zwierzg, jego rodzaj, rasg, imig, wiek, roz-
miar, kolor, ulubione zajgcia itd.

e Mozna rowniez opisa¢ $mieszne lub warte zapamigtania zdarzenie dotyczace
naszego ulubienca, ktore spowodowato zamieszanie w domu.

e Mozliwe jest takze wykonanie rysunku zwierzgcia i wyslanie go do partnera
poczta badz tez poczta elektroniczna (e-mail).

Opisy i rysunki moga stworzy¢ broszurg i stanowi¢ symbol zwiazanych z nia
ucznidow. Odpowiedzialno$¢ za ten projekt moglaby naleze¢ do jednej szkoty natomiast

szkota partnerska stuzytaby pomoca.

Projekt 10 — telematyczny

» leddy Bear” — dzienniki pluszowego misia

Forum: Creative & Language Arts Projects i/lub iEARN in Polish
CELE:

e Aktywne poszerzanie wiedzy uczniow dotyczacej wlasnego kraju, a takze kraju od-
miennego pod wzgledem kulturowym i geograficznym. Dostrzeganie r6znic i podo-

bienstw.
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e Doskonalenie kompetencji jezykowych uczniéw poprzez zastosowanie wiadomosci

1 umiej¢tnosci jezykowych do zbierania, przekazywania oraz odbioru informacji.

e Wykorzystanie umiejetnosci i wiadomosci plastycznych w celu przekazania wia-
snych przezy¢ i wyobrazen, jakie uczniowie maja o sobie, swoich ojczyznach i r6-

wiesnikach z innych krajow

e Zapoznanie z elementami obstugi komputerow z uwzglednieniem poczty elektro-

nicznej, programow graficznych i edytoréw tekstu.

e Zwigkszenie motywacji do nauki poprzez autentyczny kontakt z rowiesnikami z

innego kraju.
e Lepsze poznanie innych kultur. Przezwycigzanie migdzykulturowych stereotypow.

e Integracja tresci z jezyka polskiego, srodowiska, plastyki i elementow obstugi kom-

puterow.

Projekty telematyczne:

,»Teddy Bear” nalezy do grupy tzw. projektow telematycznych. Opieraja si¢ one
na wspolnej pracy ucznidow i nauczycieli z oddalonych od siebie szkét, nad okreslonym
tematem centralnym. Kontakt migdzy szkotami mozliwy jest dzigki nowoczesnym me-
diom, a w szczegolnosci dzigki komputerowej sieci Internet. Poczta elektroniczna
umozliwia szybka wymiang dokumentow (tekstow, fotografii itp.), praktycznie bez

ograniczenia jesli chodzi o zasigg. W dodatku jest tez duzo tansza niz inne media.

Idea projektu:

Idea projektu polega na tym, ze uczniowie z calego §wiata wymieniaja migdzy
soba maskotki — misie. Mi$ przystany z innej szkoty, cz¢sto bardzo odleglej, jest posta-
cia zachgcajaca do zdobywania wiedzy, pisania, czytania i tworzenia prac plastycznych
w celu przekazania ciekawych informacji o kraju, ktoéry poznaja. Misie §la poprzez
poczte elektroniczna relacje, w postaci kroniki, ze swego pobytu w partnerskiej szkole.
Opisuja swoje przygody, miejsca, w ktorych byly, rzeczy, ktore widzialy.

Walorem tego projektu jest mozliwos¢ integracji tresci jezyka polskiego, srodo-
wiska, plastyki i wiadomosci z zakresu obstugi komputerow. Wymiana listow tworzy

prawidlowe, autentyczne sytuacyjne komunikacyjne, w bardzo wysokim stopniu moty-

wujace ucznidw do nauki. Fascynujaca jest dla nich mozliwo$¢ wymiany informacji z
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rzeczywistymi osobami, z ktorymi jak si¢ okazuje maja wiele wspdlnego, cho¢ dostrze-
gaja tez istotne roznice. Mi$ jest czynnikiem motywujacym do nauki. Dzieci chgtnie
wysylaja wlasne informacje i ze zniecierpliwieniem oczekuja wiadomosci z partnerskie;j

szkoty.

Ramy organizacyine:

Projekty telematyczne opieraja si¢ na wspolnej pracy przynajmniej dwu uczest-
nikdow, w zwiazku z czym przed ich realizacja konieczne sa nastgpujace czynnos$ci or-

ganizacyjne:
e Dobor partnera

Najprostszym sposobem na znalezienie partnera jest skorzystanie z pomocy fo-
rum iIEARN: Creative & Language Arts Projects i/lub iEARN in Polish. W trakcie

poszukiwan szkoty partnerskiej nalezy mie¢ na uwadze nastgpujace warunki:
— uczniowie obu szko6t powinni by¢ w zblizonym wieku,

— obie grupy powinny znajdowaé si¢ na podobnym stopniu zaawansowania j¢-

zykowego.
e  Wspolne ustalenia:

Dla zapewnienia prawidlowego przebiegu programu wazne jest, aby wspOtpra-
cujacy nauczyciele podjeli wspdlnie ustalenia co do czasu trwania projektu, czgstotli-
wosci kontaktow, stosowanej metody (nacisk na komunikatywno$¢ czy gramatyczna
poprawnos¢). Poza tym nalezy szczegdtowo poinformowac si¢ o terminach wakacji,
ferii, egzaminoéw, czy innych czynnikdw wynikajacych z organizacji systemu szkolne-

go, a powodujacych przerwy w kontaktach.

Przebieg programu:

e Pozegnanie misia

Mis$ przygotowuje si¢ do wyjazdu do innego kraju. Uczniowie zbieraja informa-

cje dotyczace:
— geograficznego potozenia danego kraju (wykorzystanie mapy)
— §rodkow 1 rodzaju transportu jakim mi$ moze dosta¢ si¢ do danego miejsca
— czasu podrézy
— wymagan stawianych osobom przekraczajacym granice:
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a) tworzenie paszportu

Dzieci dowiaduja sig, jakie dane osobiste zawarte sa w paszporcie, ustalaja imi¢ 1
nazwisko misia, dokonuja opisu jego wygladu, ktory zostaje zamieszczony na jed-

nej ze stron paszportu. Zdjecie misia zastgpuje rysunek wykonany przez uczniow.
b) zgoda na wyjazd

Uczniowie spotykaja si¢ z dyrektorem szkoty, ktory udziela misiowi pozwolenia na

wyjazd do innego kraju, dokumentuje to wpisem do paszportu i pieczgciami szkoty.

— Dzieci pisza w imieniu misia wstgpny list jako krotkie wprowadzenie do

korespondencji.

— Cata klasa odprowadza, przygotowanego do podrdzy misia, na pocztg.

Wykonywana jest dokumentacja zdarzenia: zdjecia, rysunki.

e Powitanie misia przybytego z innego kraju.
— Uczniowie witaja misia przystanego z innego kraju.
— Dowiaduja si¢ skad przybywa, jak si¢ nazywa, ile ma lat.

— Poréwnuja ,,zdjgcie” misia z opisem wykonanym przez dzieci ze szkoty

partnerskiej
— Czytaja list przywieziony przez misia.

— Analizuja informacje dotyczace uczniow, z ktorymi koresponduja

e Moja szkota

Uczniowie pisza list potwierdzajacy przybycie misia. Przesyltaja takze wiadomo-

sci dotyczace swojej klasy, szkoty:’

— przekazuja w jakim sa wieku, ile lat si¢ ucza, z ilu osob sktada si¢ ich

klasa
— informuja , jakich przedmiotow si¢ ucza i ktore z nich najbardziej lubia
— opisuja swoja szkol¢ 1 ucznidw do niej uczgszczajacych
— opisuja swoja droge do szkotly

— uzupehiaja informacje pracami plastycznymi
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— przesylaja informacje poczta elektroniczna

e Moje hobby

W li$cie tym uczniowie poruszaja tematy, ktore ich szczegdlnie interesuja: ulu-
bione zajgcia, sport, zespoty muzyczne, filmy, i inne. Précz listu, wspdlnie zredagowa-

nego przez klasg, zostaja dotaczone listy indywidualnie pisane przez dzieci.

e Moje miasto i okolice
W liscie tym zawarte sa informacje dotyczace:
— historii miasta, zabytkéw w nim si¢ znajdujacych

— potozenia geograficznego, uksztaltowania terenu, roslinnosci i zwierzat wy-

stepujacych na danym terenie

— dzieci wykonuja prace plastyczne przedstawiajace swoje miasto i okolice

(grafiki).

Uczniowie zdobywaja informacje zabierajac misia na liczne wycieczki, podczas
ktorych wykonuja zdjgcia i gromadza jak najwigcej danych. Odwiedzaja muzea, oglada-
ja zabytki miasta, przeprowadzaja wywiady z ciekawymi ludzmi. W oparciu o zebrane
informacje organizowane sa takze wycieczki do najciekawszych miast w okolicy. Sa to
wycieczki klasowe. Bywaja takze wycieczki ,,rodzinne”. Mi$ zabierany na takie wy-

prawy po powrocie relacjonuje ich przebieg.

o Moj kraj
Informacje przekazywane obejmuja:
— polozenie geograficzne, uksztattowanie terenu, ro§linno$¢, zwierzgta,
— charakterystyka klimatu i por roku,
— poznanie mapy $wiata. Terminy :kontynent, panstwo, miasto,
— symbole narodowe: godto, flaga,

— przy pomocy techniki komputerowej rysowanie mapki §wiata, oznaczanie

Europy, Polski, miasta,
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— oznaczanie panstw graniczacych z naszym krajem.

e Zaproszenia

Kazdy uczen moze zaprosi¢ misia do swojego domu. W czasie tej wizyty dziec-
ko stara sig¢ jak najbardziej uatrakcyjni¢ mu pobyt. Po powrocie uczen zdaje relacje z
przebiegu wizyty. Wczuwajac si¢ w role misia opowiada co ciekawego zobaczyt i prze-
zyt:

— poznanie rodziny dziecka,

— wyglad jego pokoju, domu,

— ciekawe zajecia, ktore wykonuje dziecko,

— domowe obowiazki ucznia,

Uczen samodzielnie pisze list, dotacza swoje lub rodzinne prace plastyczne,

zdjecia. Przesyla te prace poprzez Internet.

Zakonczenie

Po zakonczeniu wizyty misia w danym kraju, uczniowie dysponuja tekstami,
zdjgciami, pracami plastycznymi, ktore samodzielnie wykonali. Stanowia one ,.kronik¢
pobytu misia” obrazujaca obecno$¢ maskotki w szkole. Posiadaja takze szereg materia-
tow przestanych ze szkoty partnerskiej. Zawarte sa one w ,.kronice podroézy misia”.
Zgromadzone materialy moga takze zosta¢ zawarte na internetowej stronie naszej szko-

ty 1 wydrukowane w formie broszury.

Projekt 11 — telematyczny

» 1 he Image” — ,,Obraz mojego i Twojego kraju”
Forum: Creative & Language Arts Projects i/lub iEARN in Polish
CELE

e Nauka obstugi komputeréw ze szczegdlnym uwzglednieniem edytorow tekstu, pro-
gramow graficznych, poczty elektronicznej, sieci komputerowych, edytorow

HTML.
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e Umozliwienie uczniom j. niemieckiego praktycznego zastosowania zdobytych wia-
domosci i umiejgtnosei jezykowych poprzez autentyczna komunikacje w tym jezy-
ku.

e Lepsze poznanie innych kultur Europejskich. Przezwycig¢zenie migdzykulturowych
stereotypow.

e Zwigkszenie motywacji do nauki.

Podstawowym tematem projektu ,,Obraz” sa poglady i wyobrazenia jakie
uczniowie maja o sobie, swoich ojczyznach a takze o rowiesnikach z innych krajow. W
swych zalozeniach projekt ten ma rozwija¢ i wzbogaca¢ poglady uczniéow dotyczace
innych kultur. Zwykle sa one dosy¢ stereotypowe. W trakcie trwania projektu, w miare
otrzymywania realnych informacji o innych 1 ich $wiecie poglady te zmieniaja sig, roz-
wijaja.

Idea projektu polega na tym, ze uczniowie uczacy si¢ jezyka obcego wymieniaja
ze soba listy poprzez poczte elektroniczna. W listach opisuja siebie 1 otoczenie, w kto-
rym zyja. Wszystkie tematy objgte programem naleza do typowych zagadnien porusza-
nych na lekcjach jgzyka obcego i koncentruja si¢ na szczegdtach dotyczacych osobiste-
go zycia dzieci, ich zainteresowan, szkoty, sposobow spgdzania czasu.

Wymiana listow tworzy prawidtowe sytuacje komunikacyjne, w bardzo wyso-
kim stopniu motywujace uczniow do nauki. Fascynujaca jest dla nich sytuacja, wymia-
ny informacji z rzeczywistymi osobami, z ktérymi, jak si¢ okazuje maja wiele wspdlne-
go, cho¢ dostrzegaja tez istotne réznice. Rosnie motywacja do nauki jezyka, uczniowie
bardzo chca czyta¢ i odpisywac na listy innych. Rozwijane sa takze umiejetnosci zwia-
zane z wypowiadaniem si¢, wyrazaniem swoich opinii, pogladow, przemyslen. Wazny

jest takze aspekt odpowiedzialnosci za swoje stowa.

Technika pracy

Decydujacym warunkiem realizacji projektu jest dostgpnos¢ komputerow w ta-
kiej liczbie, aby przynajmniej znaczaca czg¢$¢ klasy (w idealnym przypadku wszyscy
uczniowie) mogli jednoczesnie opracowywac swoje zadania. Wymagane jest takze, by
przynajmniej jeden komputer posiadat tacze z Internetem (wigksza czes$¢ pracy ucznio-
wie wykonuja ,,off-line”, a jej wyniki moga przenie$¢ na dyskietce).

Projekt przeznaczony jest do realizacji na lekcjach informatyki. Gtowny akcent

zostal wigc przeniesiony z nauczania j¢zyka obcego, na nauczanie obstugi komputerow.
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Duzo wigcej uwagi nalezy przytozy¢ do umiejetnosci swobodnego korzystania z edyto-
row tekstu, programow graficznych, poczty elektronicznej, przegladareck WWW, syste-
moéw opreacyjnych. Tresci jezykowe zostaly mocno ograniczone. Mimo to, komputery
nie sa tu celem, lecz jedynie §rodkiem do realizacji zadan projektu.

Uczniowie postawieni sa w sytuacji rzeczywistych, a nie tylko symulowanych
potrzeb. Od ich umiejetnosci 1 aktywnosci zalezny jest efekt pracy, oceniany tym razem
nie tylko przez nauczyciela, ale i korespondencyjnego partnera. Ro$nie motywacja do
nauki. Uczniowie bardzo chca czyta¢ i odpisywac na listy innych. Wielu z nich zaczyna
samodzielnie dopytywaé si¢ o mozliwosci zatozenia wtasnej skrzynki pocztowej, aby

samodzielnie moc korzystac z poczty elektroniczne;.

Ramy organizacyjne

Dla zapewnienia prawidlowego przebiegu programu wazne jest, aby wspolpra-
cujacy nauczyciele podjeli wspdlnie ustalenia co do czasu trwania projektu, czestotli-
wosci kontaktow, stosowanej metody (nacisk na komunikatywnos$¢ czy gramatyczna
poprawnos$¢). Poza tym nelezy szczegdtowo poinformowac si¢ o terminach wakacji,
ferii, egzamindw, czy innych czynnikow wynikajacych z organizacji systemu szkolne-
go, a powodujacych przerwy w kontaktach. W trakcie poszukiwan szkoty partnerskiej

nalezy mie¢ na uwadze nastgpujace warunki:

— uczniowie obu szkot powinni by¢ w zblizonym wieku,

— obie grupy powinny znajdowac si¢ na podobnym stopniu zaawansowania jgzy-
kowego,

— liczebnos¢ klas powinna by¢ zblizona (w przypadku niewielkiej réznicy, lep-

szym uczniom mozna przydzieli¢ dwu partnerow)

Przebieg programu

¢ Pisanie listow na temat:

1., Ja”

List pierwszy pomyS$lany jest jako krotkie wprowadzenie do korespondencii.
Uczniowie przedstawiaja si¢ podajac swoje nazwiska, wiek, ple¢, informacje o rodzinie,
charakterze, wygladzie.

2. Moje hobby
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Jest to wazny list, gdyz poruszane w nim tematy szczegolnie uczniow interesuja.
Omawiane sa: sport, hobby, ulubione zespoty muzyczne, aktorzy i inne zainteresowa-
nia.

3. Moja szkola

W tym licie uczniowie przedstawiaja szkole, w ktorej si¢ ucza. Nalezy zadbacé,
by byt to mozliwie subiektywny obraz zycia szkolnego, przedmiotéw, zaje¢ pozalekcyj-
nych, systemu ocen, tak aby umozliwi¢ partnerowi dobry wglad w swoja opini¢ o na-

uczaniu i nauczycielach. Swoboda wypowiedzi jest dozwolona do pewnych granic.

4. Moj kraj

List ten ma na celu przedstawienie partnerowi obrazu swojego kraju. Oprocz
podstawowych informacji geograficznych i historycznych powinny znalez¢ si¢ opinie
ucznidéw o tym, co im si¢ w ich krajach podoba, co natomiast nie.

5. Obraz

Duzo trudniejszym zadaniem, lecz bardzo waznym jesli chodzi o przetamywanie
uprzedzen jest przedstawienie stereotypowego obrazu kraju partnera, oraz proba pod-
sumowania czy te stereotypy odpowiadaja pogladom uczniéw po realizacji projektu.
Jest to ostatni list z serii. Uczniowie mowia sobie do widzenia, odpowiadaja na osobiste

pytania postawione w poprzednim liscie.

Zakonczenie projektu

Po zakonczeniu wymiany listow, uczniowie dysponuja tekstami, fotografiami i
rysunkami. Na podstawie tych materiatow przygotowuja dokumentacj¢ prezentujaca
wyniki projektu. Dokumentacja moze by¢ wydrukowana w postaci broszury lub

umieszczona na stronie internetowej szkoty.

MOZLIWOSCI SA NIESKONCZONE!

Jak wida¢ mozliwosci dotyczace tematow projektow sa nieskonczone. Kluczem
jest jednak wspotpraca i komunikowanie si¢ ze soba. Sama sie¢ umozliwia nam zapo-
znanie si¢ z tym, co si¢ w niej znajduje a takze shuzy pomoca. Dysponuje rowniez reje-
strem projektow, ktore miaty miejsce, a ktore sa juz zakonczone, daje dobry przyktad

oraz zachgca do brania udzialu w projektach.

Wyniki koncowe projektéw, ich ,,produkty”, ogranicza tylko i wylacznie nasza

wyobraznia. Moga one np. zachgca¢ uczniow tylko do pisania i w ten sposdb komuni-
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kowania si¢ z innymi, nawiazywania kontaktow, nowych znajomosci moze nawet przy-
jazni na dhuzszy czas. Moga tez prowadzi¢ do tworzenia przez uczniow magazynow
zawierajacych ich opowiadania, projekty czyli prace pisemne, jak réwniez prace pla-
styczne az do stworzenia serii stron w samej sieci. Niektore moga prowadzi¢ az do od-

wiedzin, realnych spotkan kolegéw poznanych poprzez sie¢ w szkotach.

(Pragniemy podzigkowa¢ Matgorzacie 1 Piotrowi Marzewskim ze Szkoty Pod-
stawowej z Barczewa za udostgpnienie materiatow dydaktycznych dotyczacych projek-

tow ,,Teddy Bear” 1,,0Obraz” na ktorych oparto niniejsze oméwienie tych projektow.)

W imieniu calej Rodziny iEARN Zyczymy Wam sukcesow

i satysfakcji 7 uczestnictwa w naszych projektach!
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